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1 1°Projeto

Um dispositivo eletrénico programavel gue forn
automaticamente para animais de estimacao

pré-determinados.
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PROPoOSITO

Ao constatar que alguns proprietérios de animais de O alimentador pode oferecer a refeicao para o
estimacgdo (pet) tém horarios ocupados ou estdo animal automaticamente, garantindo assim o
fora de suas casas por longos periodos cuidado que precisa mesmo a falta do dono
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UASE 48 MILHOES

A PESQUISA DO IBGE NO BRASIL DE
ICILIOS QUE TEM CAES OU GATOS,

Os|animais de estimacao fazem parte de uma
quantidade consideravel de lares brasileiros. De

. acordo com dados da Pesquisa Nacional de Saude
" . (PNS) de 2019 divulgada pelo Instituto Brasileiro
de Geagrafia e Estatistica nesta sexta-feira (4/9)

revelou que em 46,1% dos domicilios tinham pelo

\ menos um cachorro. Ja os gatos eram parte de
: 19,3% dos lares brasileiros.
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FUNCIONANMEN
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Foi utilizado para elaborar este equipamento
um microcontrolador Arduino para a = J
dispersacao de alimento na quantidade -~
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12 PARTE - COMPONENTES

ARDUINO UNO

Arduino € uma plataforma open-source projetados para criar
projetos interativos e controlar dispositivos eletronicos....

MICRO SERVO

Servo Motor é um dispositivo eletromecanico utilizado para
movimentar, com precisao, um objeto, permitindo-o girar em
angulos ou distancias especificas...
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12 PARTE - COMPONENTES

MODULO BUZZER

Buzzer € um dispositivo eletronico capaz de gerar frequéncias
sonoras. Bastante utilizado em alarmes e até mesmo no seu
microondas.

SENSOR ULTRASSONICO

Um sensor ultrassdnico é um dispositivo que utiliza alta
frequéncia de som para medir a distancia entre itens
determinados. Neste caso se ha ou ndo um animal por perto
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12 PARTE - COMPONENTES

INTERRUPTOR

Interruptores sdo dispositivos extremamente Uteis, tendo a fungao
de ligar ou desligar circuitos elétricos.

LED

Usado para sinalizar com luz para 0s animais
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12 PARTE - COMPONENTES

RESISTORES

Dispositivo ora com a finalidade de transformar energia elétrica
em energia térmica por meio do efeito joule, ora com a finalidade
de limitar a corrente elétrica em um circuito.

COMUNICACAO

Um hardware receptor que permite o funcionamento da conexao
sem fio. Acoplado no ARDUINO, ela dispensa o classico cabo de
Internet para se conectar a uma rede local.
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12 PARTE - COMPONENTES

DISPLAY

No uso com arduino sao aqueles que permitem a visualizacao de
dados processados por um determinado dispositivo.

SENSOR DE CARGA

Utilizado para calcular o valor do peso da ragao inserida na tijela
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ARDUINO
ARDUINO

O Arduino é uma placa de prototipagem
eletrOnica que permite o desenvolvimento G
projetos de automacao, residencial, como

apagar as luzes automaticamente, regular a s FACILIDADES

temperatura do ar-condicionado e muito mais. O Arduino pode ter inumeras finalidades, pois podemos
O melhor de tudo € que essa nova tecnologia é adicionar sensores e modulos e programar qualquer coisa
Open source, ou seja, tem o cddigo aberto, o com ele. Na pratica, qualquer pessoa pode desenvolver um
que permite 0 acesso por qualquer pessoa. software e inseri-lo na placa. Portanto, as possibilidades de

uso dependem da imaginacao e criatividade de cada um.
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ARDUINO
COMPONENTE!

Observamos as portas do
ARDUINO com suas
respectivas funcionalicades
para melhor entendimento

Desenvolvimento

Reset

USB A/B s

Conector para
a Fonte

Terra digital Pinos 1/0 Digital (2~13) Saida Serial (TX)

Entrada serial (RX)

Pino de Referencia

0~ ? u.a v‘e? ~ : 31 Entrada
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e Programacao
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Reset i
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5 Volts Power trada

Pinos do terra
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MICRO SERVO

Os servo motores podem ser entendidos como
dispositivos eletromecanicos responsaveis por
movimentar, rotacionar e alterar a velocidade de
outros objetos com grande precisao.

APLICACOES

Projetos com Arduino ou outras plataformas microcontroladas em que
seja necessario movimentar partes de um rob6, movimentar um braco
robdtico, virar as rodas dianteiras de um carrinho, controlar flaps das
asas de avides (aeromodelismo) e etc.
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SENSOR
ULTRASSONICO

O sensor ultrassonico
utiliza o mesm

0 principio basico do
sonar. Ele é composto,
basicamente, por um
emissor e um
receptor de ondas

Desenvolvimento

BUZZER

O buzzer é um componente eletronico que
converte um sinal elétrico em onda sonora.
Este dispositivo
é utilizado para
sinalizacao
sonora, sendo
aplicado em
computadores,
despertadores,
carros, entre outros




Inicio Sobre Lista de Projetos

SENSOR DE CARGA

Ela é um transdutor resistivo capaz de converter a
forca aplicada sobre si mesma em um sinal elétrico,
um trabalho realizado pela ponte de Wheatstone
localizada junto ao seu corpo e que verifica a
deformacgdo do metal ao qual esta fixada.

Neste projeto utilizamos um sensor que tem carga
limte de 10kg, mas ha outros modelos que podem
chegar a medir 50kg
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22 PARTE - SOFTWARES

TINKER CAD

AUTODESK O Tinkercad € uma ferramenta online gratuita de criacdo e design
A TINKERCAD  mcItteleilelRein} permitindo que usuarios desenvolvam o seu
proprio projeto de forma facil.

ANDROID STUDIO

Android ‘ O Android Studio é o ambiente de desenvolvimento integrado
Studio ) & (IDE) oficial para o desenvolvimento de apps Android.
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2° PARTE - SOFTWARES

ARDUINO IDE

O Tinkercad é uma ferramenta online gratuita de criagao e design

de modelos 3D, permitindo que usuarios desenvolvam o seu
proprio projeto de forma facil.
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M —_

AUTODESK
TINKERCAD

DESENVOLVIMENT

A principio seu desenvolvimento fo
simulador TINKERCARD, que simul
virtualmente a placa de ARDUINO COR
também alguns equipamentos
perifericos e eletronicos .
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AUTODESK
TINKERCAD

LINGUAGEM

O ARDUINO pode ser programado em
linguagem C nesta plataforma, mas
também podemos tambem utilizar o
formato BLOCOS que também € utilizado
para quem esta iniciando nao aprendizado
de qualquer linguagem
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ARDUINO
ARDUINO IDE

Usado para escrever, compilar e carregar
codigo em uma placa Arduino.

A Arduino IDE suporta varias linguagens
de programacado, incluindo Ce C ++, e é
compativel com os sistemas operacionais
Windows, macOS e Linux. Também inclui
um monitor serial para depuracao e teste
da saida do programa.

Arduine/Genuino Uno em COMST
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ARDUINO
ARDUINO IDE

A fungdo setup é executada uma unica vez, no inicio do
programa, quando a placa é ligada ou reiniciada.
Definindo o estado inicial,variaveis, instanciar objetos ,
configurar as porta, entre outras coisas.

A funcao loop € executada repetidamente apos a fungdo
setup até que seja desligada ou o programa ou
interrompida. Responsavel por executar o cédigo
principal , que pode incluir a leitura, o controle ou
processamento de dados de dispositivos conectados.

Arduine/Genuino Uno em COMST
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PROGRAMACAO
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New Project

android

Pet Food

COMUNICACAO S

No Activity

Neste caso foi utilizado um
smartphone com 0 sistema
operacional Android instalado pois
este sistema possui:

* Uma grande base de usuarios

» Facilidade de acesso a loja

» Flexibilidade (Personalizavel)

« Ferramentas (varios recuros pa

desenvolvimento)

Empty Compose Activity
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About Android Studic

APLICATIVO
Runtime version: 11.0.13+0-b1751.21-8125866 amd64

Contruido no ANDROID STUDIO o VM: OpeniDK 64-Bit Server VM by JetBrains s.r..
aplicativo pode ser desenvolvido em Powered by open-source software
linguagem Kotlin, Java e C++. Mas FRERIREE AL AR Soo
neste caso foi utilizado a Linguagem
Java pois esta esta sendo lecionada.
Este programa eumula um dispositivo
pela qual pode-se testar virtualment
0 Processo.

Android Studio Dolphin | 2021.3.1 Patch 1
- Build #A1-213.7172.25.2113.9123335, built on September 30, 2022
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Futuros Projetos

Aqui estdao algumas ideias que prentendemos elaborar nos proximos projetos com propdsito de
divulgar o potencial desta universidade

PROJ
EXPEDIDOR
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Futuros Projetos

Aqui estao algumas ideias que prentendemos elaborar nos proximos projetos com propoésito de
divulgar o potencial desta universidade
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